INNOrY aux Jeux
OLYMPIQUE $

ET AUTRES HISTOIRES

DE SPORTS !

o 40 AUTOCOLLANTS . & i
40 CARTES DE JEU

DANS CET ALBUM COLLECTOR ! e.



PREPARE-TOi POUR LES JEUX OLYMPIQUES,
AVEC TES GAULOiS PREFERES !

DECOUVRE PLEIN D'ANECDOTES INSOLITES
SUR L HISTOTRE DES JEUX OLYMPIQUES ET SUR LES
AVENTURES SPORTIVES DE NOS HEROS GAULOTS /

JOUE ET FATS TRAVAILLER TES MENINGES
TouT AU LONG DE LALBUM POUR TESTER
TES CONNATSSANCES /

w’ AUX JEUX
oLYMPWU“l
‘,,,mpmﬂ“

Vr & |

TRl NAissANCE DES JEUX
" " OLYMPIQUES ANTIQUES...

ASTERIX o
AUX JEUX OLYMPIQUES...

1 Pe?

LA POTION MAGIQUE...
. C'EST PAS AUTOMATIQUE !

b P. 10-12

-ASTERIX VAINQUEUR
GO, GO, GO !

S ASTERIX, -~
=% ADEPTE DU MULTISPORT !

P. 18-19

' ASTERIX ET LES SPORTS...

;% j}“‘% EXTREMES !
& ) P 22-23
o

1/} ASTERIX ET CES DROLES
M ES DE SPORTS GAULOIS !
_P. 26-27

a
y
(

A TOi DE JOUER
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A TOi PE JOUER !
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A TOi DE JOUER !
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NAISSANCE DES JEUX
OLYMPiQUES ANTIQUES...

—

w ~— "
QUAND NOTRE AMI GALILOTS ASTERIX PARTICIPE POUR
LA PREMIERE FOIS AUX JEUX OLYMPIQUES, LES JEUX
N'EN SONT PAS A LEUR PREMIERE EDITION MATS EXISTENT
DEPUIS UN CERTAIN TEMPS DETJA /

MAI’SONG ENSEMBLE UN PETIT RETOUR AUX ORIGINES...

MME
« HéCAToMsE %,

- e

LiNFO
POUR SE
REPERER |

=

Les Premiers Jeux OLYMPIQUES
DU MONDE SONT NES A OLYMPIE,
EN GRECE. LEUR POPULARITE SE " :
DEVELOPPE DABORD EN SiciLe %) S B ey R
AINST QUE DANS LEMPTRE ROMAIN : T ~ —
PLUSTEURS CITES (COMME ANTIOCHE,
CorinTHe, NEMéE, DeLPHES, ROME...)
ORGANISENT AINST PEU A PEU
LEURS PROPRES JEUX EN COPTANT
ceux D' OLYMPIE.

ET CHAQUE ViLLE REVENDIQUELES
PLUS BEAUX, BiEN SUR !

% LES RECORDS
~~ ON ADORE !

AN

NFER N'EST PAS T
AVEC UNE BELLE F

ULE. ROME PoiT E]
ﬁgggnﬁm CAPITALE OLYMPIQ E
_— &

CESAR L.

%>

A LorieiNE, LES JEUX SONT ORGANISES EN TOUT FEU TOUT FLAMME !

LHONNEUR DE ZEUS, LE DIeU DES Dieux. CEsT PENDANT TOUT LE TEMPS DES JEUX, UN FEU
UNE FETE RELIGIEUSE, LE JOUR D' OUVERTURE BRULE EN PERMANENCE DEVANT LA STATUE
EST D'AILLEURS CONSACRE A DES RITES ET D'HesTiA D'OLYmPie. C'EST EN REFERENCE
C ACETEIeEe D ANTMALRS A CE DERNIER QUE SERA CREEE LA FAMEUSE
FLAMME OLYMPIQUE DES JEUX MODERNES /

: 1




A TOi DE JOUER !

POUR PARTICIPER AUX JEUX OLYMPIQUES, NOTRE AMi ASTERIX
POIT QUITTER SA TENUE DE GAULOIS... PARMi TOUS CES ACCESSOIRES,
UN SEUL NE LUi APPARTIENT PAS : SAURAiS-TU L'iDENTIFER 7

v,

p

\

P)
D : 3SNOd3Y

QUEL CHEMIN

DEVRONT SUIiVRE NOS GAULOiS POUR
o REJOINDRE LA ViLLE D'OLYMPIE ?
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RETROUVE LA
BONNE OMBRE :

D : ISNO4ZY

(
RETROUVE PANS LA GRILLE, LES MOTS
DE LA LiSTE. iLS PEUVENT S'ECRIRE
DANS TOUS LES SENS. UNE LETTRE PEUT

SERVIR PLUSIEURS FOIS !

—




ASTERIX
AUX JEUX OLYMPIQUES...

vV \/:‘ o
LA JALOUSTE EST UN VILAIN DEFAUT MATS C'EST
GRACE A ELLE QUASTERIX PART COMME ATHLETE
Aux Jeux OLYMPIQUES / EN EFFET, ABRARACOLIRCIX,
SON CHEF, EST CONTRARIE QU UN ROMAIN DU CAMP
VOTSIN AIT ETE SELECTIONNE POUR PARTICIPER...

A— . —

LiNFO
[ nous SOMMES “
POUR SE SRR
QUAND < £\ COMMEN
NS Z
0 N
h

REPERER |

>

TECHNIQUEMENT, A LANTIQUITE, SEULS LES
ROoMAINS ou LES GRECS ONT LE DROIT DE
CONCOURIR AUX JEUX. ET S7 LES BARBARES
ET ESCLAVES PEUVENT ETRE DANS LE PUBLIC,
ASTERIX DOIT ARGUMENTER POUR PARTICIPER.

ALORS... iL iMPROVISE :

...NOUS SOMMES

ROMAiNS/

Les JEUuX SONT TRES IMPORTANTS POUR LES GRECS, A TEL POINT QUE LORSQUE LA PERSE
ENVAHIT LA GreECE EN 480 AVANT JC, LES VOLONTATRES POUR FORMER UNE ARMEE SE FONT RARES :

PERSONNE NE VEUT RATER LES JEUX, SYNONYMES DE JOIE ET FETE DANS TOUT LE PAYS...

5 JOURs...

C’EST LA DUrée pes Jeux
OLYMPIQUES AUXQUELS

600 PAS

U HERACLES
pEg RACONTE Q ;
LA LEGEN T/ OLYMPIE EN L HONNEUR
LONGUEUR DE

LA
Zeus N PIED,

o
ce STADE FERAIT 600 FOT6264 |
SOIT UNE POINTURE P »

AU MO} :
DE PLUS QU'ASTERIX !

N N
\ LES RECORDS
ON ADORE !

h PLUS pe 40 000

~\ HOMMES SONT PRESENTS
. pane LE PUBLIC POUR
\| ASSISTER CHAQUE JOUR
\ AUX COMPETITIONS.

NS 10 POINTURES &,

PARTICIPE ASTERIX,
DURANT LESQUELS
PROCESSIONS 0
D'ATHLETES,

EPREUVES ET
CELEBRATIONS
RELIGIEUSES
S'ALTERNENT.

,| LE STADE, ENFIN, DONT LA PISTE A UNE
(| LonBLIEYR DE 292 METRES 27, SOT 600 |
FOB LA LONSHELIR DU PIED D/HERACLES... |.

&
)

UN JOUR, VOUS VERR<Z /
L€5 FEMMES PARTIC IPERONT
AUX NEUX /€T PAS <OMMe

SPeLTATRIKeS ./

GAULE GAULE T ASTE-RIX

~TE-RiX

EVIDEMMENT,
NOS RREDUCTIBLES SO
DE LA PARTIE /
LS SE DEPLACENT
O vau GRAND COMPLET. %)

N \

72

<esTga/<T
SLLES <ONDUIRONT
P45 <HARS /




A TOi DE JOUER !

ASTERiIX ET OBELiX NE RATENT JAMAIS UNE OCCASION POUR FAIRE LA FETE !
A TES CRAYONS ! REMETS DE LA COULEUR DANS CE DESSIN...

OBELiX BOUDE... CE SUDOKU LUi PARAIT BIEN COMPLIQUE A RESOUDRE !
AIDE-LE A REMPLIR LA GRILLE SACHANT QUE CHAQUE LETTRE

(P, 0, D, i, U, M) POIT SE TROUVER UNE SEULE FOiS SUR CHAQUE
LiGNE, DANS CHAQUE COLONNE ET CHAQUE ZONE DELIMITEE :
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: ETAPES % FAMCA“OZ zﬂASSiETTE SELON LS POINTILLES:
TRE P PAPIERS.
NOS VILLAGEOiS SONT EN PLEiIN DEBAT... M,JEE/ 1 pte i

e MAIS LEURS PAROLES ONT ETE MELANGEES !
MATS Cuit /ASTERIX == == A TOi DE TOUT REMETTRE EN ORDRE.

ARATSON T NOUs
FAISONS PARTE DU JA aea
\. MONDE ROMAIN .

NOuUs SO%MEe 7 &
S ROMAINS < DEPUS
2 ) T
MOT < = ST

DgPLeS LA CONQUETE
DE LA GAULE PAR JULES;
2 A FATT ASSEZ DE
COMMENTATRES A CE
suseT/

EN CARTON 2 Trace LE CONTOUE.
DE PAPIER VERT DECOUPE LES S

QUIDE

4 ASSIETTE

3 FEUILLES
1 Tuse PE COLLE Li

1 PAIRE PE CiSEAUX

ONTOUR

UR TOUT LEC

es ruaLeS B oy Nu:NiES DE VERT.
'i;ﬁETTE N ALTERNANT LES

pEL

U////////,l
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LA POTION MAGIQUE...
C'EST PAS AUTOMATIQUE !

\
QUAND ASTERIX ET TOUS LES HOMMES DE SON VILLAGE

DEBARQUENT POUR LES JEUX, LEUR BELLE ASSURANCE

DE VICTOTRE S ENVOLE EN FUMEE CAR POLIR PARTICIPER ¢ &

AUX EPREUVES, iL EST INTERDIT D'AVOIR RECOURS

A LA POTION MAGIQUE...
-

> ety SO i,

L'iNFO
POUR SE
REPERER |

C'esT QU'A OLYMPTE, ON NE RIGOLE PAS AVEC LES REGLES /
LA ViLLE EST SACREE, ET SON ARCHITECTURE EN TEMOTGNE :
TemPLE DE ZEUS, STATUE MONUMENTALE,
DEMEURE DE MAGISTRATS...

CETTE MERVEILLE PU MONDE EST ENTIEREMENT DEDJEE
Aux JEUX, ET A LEUR RAYONNEMENT.

yYAGEURS
5 NOS VO 2 CRE,

o7, reu APRES IO £ rocHeR ST
£ RETROUV: o 115 AP THéNA
e WERVETLLES

NOI

UV Burmemm

\/ o7 OnAIME
LONNE=/ i

‘ C%eT?Ae MAL-

[
/

L'UN'DES PLUS GRANDS ATHLETES DE LANTIQUITE,
MiLoN DeE CROTONE, CUMULE LES RECORDS :

/ GIGANTESQUE, IL REMPORTE PLUSTELRS
€

LE SAVIEZ-VOUS :

N

PREUVES DES JEUX AVANT DE TUER ET MANGER

/ UN TAUREAU A LUT TOUT SeuL / A BIEN ¥ RE
L A QUELQUES POTNTS COMMUNS

/ < / // CORNEDURUS !

”
2 (. Z

A DEFAUT DE POTION MAGIQUE,

UNE STRICTE ALTMENTATION EST IMPOSEE
AUX ATHLETES. AU MENU : PAIN D'ORGE,
BOUTLLTE DE FROMENT, NOTX, FIGUES
SECHES, FROMAGES FRATS... ET EAU.

<

T L€ <RAS o
s L.
VIANT«... =

FORCEMENT, LORSQUE LES CONCURRENTS
HUMENT LES PARFUMS DES SANGLIERS
ET AUTRES METS GALILOTS,

CELA LES CONTRARIE BEALUCOUP...




RIEN NECHAPPE A CET ARBITRE, QUi NE TOLERE AUCUNE TRICHE !

AIDE-LE A TRIER TOUTE CETTE MONNAJE
EN COMPTANT LES PIiECES D'OR ET D'ARGENT QUE TU VOIS :

LA VILLE D'OLYMPIE REGORGE DE TEMPLES SACRES ET DE BATIMENTS
DEDIES AUX JEUX... POURTANT 1 DE CES VIGNETTES N'APPARTIENT PAS
A CETTE VILLE : SAURAS-TU L'iDENTIFER ?

T{ OLYMPIE f oLvsere ca | B

SACREE, LA MERVETLLELISE,

ET LA STATUE DU DIEU PAR ?
PHIDIAS ; LINE DES MER- < I,
VEILLES DU MONDE... T

T

T LA A AL A T e
——

7 14 ‘\\
—N M

REPONSE : D

. L,:\ "N Clesr Quor »
”’E‘Ef\u:'sB OXE / Quanp 1, T
POrRe ‘—;t_\ls PECHE gn p,_&_i
TOUS CES ALIMENTS METTENT o U TomBES b ™
NOTRE GAULOiS EN APPETIT ! MMES /
+
- NN
‘ + = RELIE LES POINTS
S @ POUR DECO(NRi:AL
(Af\)? ¢ E ?RiNCi
\‘i“; + Qi@ = QIVAL D'ASTERIX

pENDANT LES JEUX !

G = hvalvo / g = NOSSIonvs
T = SNONSIAWVHD / € = SYNVNV * 3SNOd3Y




ASTERIX VAINQUEUR
GO, GO, GO!

vV ~ o

SANS POTION MAGIQUE ET AVEC UN PHYSIQUE... BOF ATHLETIQUE,
ASTERIX N'A AUCUNE CHANCE DE GAGNER AUX JEUX.

Ne RESTE QU UNE PISTE ALORS : LESPRIT DE COMPETITION /
CELA TOMBE BIEN, NOTRE GAULOIS N'EN MANQUE PAS /

= A preD, LE SAUT EN

1L v A LA COURS cer DE POIDS,

LONGUELIR, LE LAN

en Face DAST .
LA CONCURRENCE ES

ERIX,
RUDE.--

REPERER |

>

BreN QUASTERIX ARBORE UN
JOLT SHORT PARFAITEMENT ATUSTE ,
POUR CONCOURIR, SA TENUE EST L OBJECTIF ETAIT TRIPLE :
HISTORIQUEMENT INCORRECTE... SE PROTEGER DU SOLEIL, ASSOUPLIR SES MUSCLES ET
A LANTIQUITE EN EFFET, RENDRE LES PRISES DiFFIiCILES POUR SES ADVERSAIRES !
LES ATHLETES ETATENT NUS, I
ENDUITS D'HUILE ET DE SABLE.

= ET L’HOMMEéDr—: TOUS LES RECORDS... ﬂ
e c’EST ASTERIX, VAINQUEUR DES JO
LE SAVIEZ-VOUS : e AT S

: / SA RUSE : REVELER LA TRICHERIE DE SES
Lors pes Jeux D' OLYMPIE, LES COUREURS QUI COMMETTENT UN // CONCURRENTS DONT LA LANGUE EST DEVENUE

FAUX DEPART SONT SANCTIONNES PAR DES PUNITIONS CORPORELLES... : BLELIE APRES AVOIR BU DE LA POTION MAGIQUE /
GARE AUX COUPS DE FOUET / n & @




A TOi DE JOUER ! ;
MOTS CROISES SPORTIFS ! @

@
®
1- ART MARTIAL ANTIQUE @ |

2- CURE-DENT GEANT ET VOLANT

3- VEHICULE PREFERE DES ROMAINS POUR LA COURSE
4- SPORT ELEGANT A DOS D'EQUIDE

5- SPORT DE POINGS POUR METTRE DES PAINS

6- SYNONYME DE «BAGARRE»

1vawod -9 3X08 -§ NOLLINOZ -
dVHD -€ LOTANVL -2 FDVUONVd -T

RéBus asNodgd ||

DECHIFFRE CE REBUS POUR SAVOIR CE QUE RECLAME CET ATHLETE
QUi EST PARTi TROP TOT EN DEBUT DE COURSE 7

SO0iS LE PLUS RUSE ET CHOiSiS LE CHEMIN QUi MENERA ASTERIX AU PODiuM !
QUEL EST LE BON PANNEAU A SUIVRE D'APRES TOi 7

@ |

«j $13n04 3d S4NO? 3d SVd “Juld>
3WWYH-NO4-3d-N0D-XN3A-SVd AWH-3!L-3Id * ISNOLFY

PRET, PARTEZ !

st
/wi(év/ )
G /)

CHARADE

MON PREMIER EST LE CONTRAIRE DE R'APiDE
MON DEUXIEME EST LA S3EME LETTRE DE L' ALPHABET
MON TROiSIEME EST ENTRE LE 2ere3 ]

MON QUATRIEME EST UN PETIT LEGUME VERT, ROND ET BO

MON TOUT EST UN SPORT OLYMPIQUE !

d LY0HS 31 : ISNOdFY

RETROUVE LE PLUS VITE POSSIBLE, LiNTRUS
QUi S'EST GLISSE SUR LA LiGNE DE DEPART...

NIYWOY LVa10s 31 : 3SNOd3Y
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ASTERIX,
ADEPTE DU MULTISPORT !

SUR UN TERRAS

—

- v 2% N o N De EUGBSI_
OUTRE LES EPREUVES DES JEUX, NOMBREUX SONT LES ET O
ALBUMS DANS LESQUELS ASTERIX ET OBELIX MOUTLLENT LE Nomsre

)
QUTL eN RESTE

AP
RES Lg PASsAce D'OséyLrx /

LE MATLLOT : VOILE, GLISSE, JEUX COLLECTIFS OU EN SOLO,
A PIED OU A CHEVAL, NOS GAULOIS SONT SPORTIFS...
ET COMPETITIFS /

\oict UN PETIT FLORILEGE DE LEURS PERFORMANCES,
MQST VARTEES QUE SAVOUREUSES.

N o e

LA NOTTON DE « SPORT-SANTE » - SOIT LTDEE QUE LA PRATIQUE
D'UN SPORT EST IMPORTANTE POUR SE MAINTENTR EN
FORME - DATE DE LANTIQUITE ET A ETE THEORISEE PAR UN
MEDECIN DE L'EPOQUIE.

ASTERIX ET OBELiX SE LAISSENT TENTER...
AVEC UN ENTHOUSiASME MESURE !

L'iNFO
POUR SE
REPERER |

e 8 A= —

P

LES RECORDS
ON ADORE ! N

ET MANTENANT, L 6T
D'USAGE DE SE FARE
MASSER .

PouRSUIT AVEC

ETLACURE SE P2 isciNES

| | LES BAINS DANS
THERMALES-

MASSER 7

REPRESENTER LES GALLOIS AUX SPORTS D HIVER
EST EVIDEMMENT TANT UN ANACHRONISME QU UNE
FANTATSTE GEOGRAPHIQUE /

St LES NORDIQUES PRATIQUENT LE SKI DE FOND
POUR FACILITER LEURS DEPLACEMENTS DANS LA
p Nefce DePUiIS 4 500 ANS, LE SKT ALPIN NE NATT

<
/ =
J

7 iy QUEN1922... ET EST INVENTE PAR LN ANGLATS /-

-
\ﬁ‘@% e
S P

18

>




Ko7 J'AME Big | 5 S

‘ . { A FORET..,
7 L4 pes SANGLIERS, D;s
R;MA'.N{,, DES CHAMPIGNoNS
ES NORMANDS, PEAT- Erps .,

CHACUN DES ACCESSOIRES Ci-DESSOUS
SONT EN DOUBLE... sAUF UN !

SAURAS-TU TROUVER LEQUEL ?

DANS LA CATEGORIE «<SPORT-SANTE»
RiEN NE VAUT MIEUX POUR OBELiX,
QU'UNE JOLJE BALADE EN FORET !

PARS AVEC LUi TE PROMENER, EN RAMASSANT
TOUJOURS DANS LE MEME ORDRE :

D[
b i iolh Jla oI REIC Jug

A

#%&r‘@'}o%c &r'g')o

(2
»

SUR QUELLE CiBLE,
ASTERiIX MARQUE T'iL
LE PLUS DE POINTS 7

S

COLORIE ASTERIX
EN RESPECTANT
LE CODE COULEUR !

-~ saneaus
— LA MER REseR EUT I

VE SOuvENT
D\ T CBS PAUVRES pigres goue SURPRISES...

SEMBLE :
h AU MILIEU DE L'ocgay g | T RPUS

7 \s is-
’ ~ SAURAIS-TU DEVINER coppiey iLS SONT /i Bogp P

&€r ANOS 571 - ssmd;a




ASTERIX ET LES SPORTS...
EXTREMES !

ON LE SAIT, NOS GALILOIS RESISTENT ENCORE ET TOUTOURS A
L ENVAHISSEUR ROMAIN. ET DANS CERTAINES DE LEURS
AVENTURES, LS N HESITENT PAS A RISQUER LEUR VIE /
PETIT REPORTAGE DES SPORTS LES PLUS DANGEREUX
QUASTERIX ET OBELTX ATENT ETE AMENES A PRATIQUER.

A— —

L'iNFO
POUR SE
REPERER |

LA NOTTON DE « SPORT EXTREME » REMONTE AUX ANNEES 50
ET AURAIT ETE CREEE PAR ERNEST HEMINGWAY

AUQUEL EST ATTRIBUE CETTE PHRASE : y ‘;}
AP b
« iL EXiSTE SEULEMENT 3 SPORTS : LA TAUROMACHIE, LA COURSE a%
AUTOMOBILE ET L'ALPIiNiSME ; TOUS LES AUTRES NE SONT RiEN I 2 X
QUE DES JEUX D'ENFANTS .» %)

A LORIGINE, ON PARLE DE SPORT EXTREME QUAND
LATHLETE RISQUE SA VIE POUR LE PRATIQUER.
Deruis 2000, LA DEFINITION S'EST ASSOUPLIE
ET ON ¥ ASSOCTE CELLE D'ADRENALINE /

KAvAk, KYTe surr, VT T DeE DESCENTE ou
ENCORE TROTTINETTE FREESTYLE FONT AINST
AUTOURD HUT PARTIE DE CETTE CATEGORIE.

T
N\

L

N
<\(I.ES RECORDS ~
N ON ADPORE !

L NEST PAS RARE QUASTERIX ET OBELTX
DOIVENT NAGER DANS LEURS AVENTURES...
DE LA NATATION SYNCHRONISEE A LA PLONGEE
EN HAUTE MER, LEAU NE LEUR FATIT PAS PEUR

MATS LS N'ONT PAS ENCORE BATTU
RECORD MONDIAL D'APNEE EN PROFONDEUR :

4 METRES EN 4 MINUTES 34 /

.y &
4

©

st /
e Yy 4 |




Si TU Lis
UNE LETTRE
SUR DEUX,

TU DECOUVRIRAS
POURQUOI iL EST
ENNUYE...

CHARABIA !

) ATOi DE JOUER !

ATiON, GOUPURIX A

jaNNVA V1] ANZ° 3SN043S

sy 2 oy
sy 153 naissa SHNaW nd 3sV2 ¥

QUE DiT ASTERIX ALORS QU'iL S'IMPROVISE TORRERO 7

- ue Je ME ‘ \
L FALLAIT J0 “6TECQLE PRINCIPE .

TR

7

3IWH - HONOD - NV - N - N30 - L - NIYW “3iVH - 3noC - lH - SV
j FHONOD “INVNILNIVWY j FNOL 23SSY : 3SNOA3Y

ASTERIX FAIT LA DECOUVERTE D'UN NOUVEAU
SPORT DE GLISSE «EXTREME>» [

A TON AViS, QUEL NOM A T'iL DONNE
A CETTE DROLE DE PLANCHE A ROULETTE ?

24

A = LA CASSEBINETTE
B = LA PATINETTE

C = LA CHARINETTE
D = LA LUTECINETTE

ALLANIYVHD V1 - D* ISNO4FY

LA GRILLE DE LEXTREME !

LES MOTS DE CETTE GRILLE

SE SONT EFFACES...

SAURAS-TU REPOSITIONNER
CHACUN D'EUX A LA BONNE PLACE ?

B mahmaaana:

Y PED BB R
Y

o

RES : ENGIN A DE PbALERTRES\ﬁfE\\\P

s . 'P'TiTE PLONGEE SAN, RESPIRER

\ \
ES : ESCALADE SUR MONTS ENNEIGES \
E a\scmmssr‘ ANCETRE. \
EL LE TAUREA

voir \\

IWSIINEWYNNA * 5381131 2T
SHOVWOHNVL * 5341131 T
FUSOWOLNY : S38Li31 QT
IWSINIATY * S381i31 6
FANAY : S G
LIN : s30T §

: 3SNOdZY

T

\ /

Uy /)

o /
%
Q N
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VRAi ou FAUX?
LES FUNAMBULES PEUVENT )
AUSSi ETRE APPELES
FiLS DE FERISTE...

*SNO4 $3d 3113ddV S31NO 14 3d
SVd V AN 1l ANVND “FHONVAZY NT j WEN



ASTERiX ET CES PROLES
DE SPORTS GAULOIS !

—

Z2 s i ~— S8
iL EST TEMPS DE REVELER QUE NOS IRREDUCTIBLES
GAULOTS NE TIRENT PAS LEUR PUISSANCE SEULEMENT
DE LA POTION MAGIQUE MATS ALSST DE LEURS SPORTS | E
FAVORIS. ET ATTENTION, PAS DE N TMPORTE QUEL -
sPoORT: DU 1007% GAULOTS « MADE iIN » ARMORIQUE.

PeTiT Tour pe PisTe /

j - e . > ¥ 6;

Le TALENT DES GAULOIS POUR LE COMBAT NEST PAS LN MYTHE.

re A LANTIQUITE, ILS SONT CELEBRES -VERCINGETORIX EN TETE-
L l N Fo POUR LEUR "FUREUR SACREE' QUI TMPRESSTONNE LEURS
REPERER |

0.

ENNEMIS. NOS VILLAGEOTS SE LAPPROPRIENT A LEUR
MANTIERE... ET POSENT LES BASES D'UNE BONNE BAGARRE :

=

e =

S

FRAIS ET LOCAUX

2 - UTiLiser DeS ?azo:rscm,ssj Moy
i

S

3 - AVOiR EN QUANTITE
UNE CTBLE DE QUALITE

A 'ﬂir\'/ ~L‘.ﬁ

"Zg”-/‘

< "’\. VL Yo
A f‘:@ % 3
(S A/‘s\i\ A A Zi=

Jusqu/A‘ D =
EMAIN

gEQZACDECLéA RE Ve o S5 DU soLer /
S COMPTE s o i Q ;

QUE Le ME:'LI_EQH‘;A CENT {

A Te|

LE SAVIEZ-VOUS 7 1

AU TEMPS DES GAULOTS, ON NE PARLAIT
PAS DE « BAGARRE » MATS DE « PUGTLAT »
(DU LATIN PUGTLATUS).

CEe TERME REMONTE A LANTIQUITE ET SIGNIFTE
« COMBAT A COUPS DE POINGS SANS
ReEGLE PREécISE ». CQFD.

' \“I?' | ,,"
HM’(AF‘MIIA;{AHLAIW \

!
] }

LES RECORDS .~
X ON ADORE !

ANS LA CATEGORIE 'LANCERS INSOLITES',
fL EXTSTE LE LANCER DE BOUSES DE VACHES,
DE TRONCS OU ENCORE D'ESPADRILLES...

\J
D
N ’}\1
el )
A >



COMPTE LE NOMBRE :
DE POISSONS .

DE CASQUES ALES ©
£T DE MOUSTACHES

QUE TU VOIS PAN _ B/ K = \ ¥ /
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GROSSE COLERE !
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DECODE CE QU'EST EN TRAIN
DE HURLER AGECANONiX :

iNDICE: CHAQUE NOMBRE
CORRESPOND A L'ORDRE

D' APPARITION DES LETTRES
DANS L'ALPHABET. p
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UN SANGLIER... CA SE MERITE !

COMMENT GA, RIPAILLER N'EST PAS UN SPORT ?
REMETS DONC CES ViIGNETTES DANS L'ORDRE ET TU VERRAS QUE CE N'EST PAS DE TOUT REPOS !
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MOT JiaT TROUVE ENCORE »
pes PIMENTS ET Du POTVRE... y
ON VERSE TOUT DANS LA L7
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TA COLLECTION DE
40 AUTOCOLLANTS

s

JOUE

\ by Lo /

JEY DES

DEFiS

AVEC TES CARTES !

| QuresT Le PLus rapiDe |
ENTRE CLAUDIUS |

LNw) L

) OU A PLUSIEURS POUR ESSAYER DE PiEGER
/)78  ET CHALLENGER TES COPAINS !

' SUR CHACUNE DE TES CARTES, DECOUVRE UN DEFi

AMUSE-TOi SEUL POUR TESTER TES CONNAISSANCES, ’.

A RELEVER !

TA COLLECTiON DE

B <

40 CARTES PE JEU

—— BUT DU JEU :

FAIRE PERDRE TOUS LES POINTS DE ViE
DE SON APVERSAIRE !
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CHAQUE JOUEUR COMMENCE LA PARTIE

C'EST UN JEU D' ATTAQUE-DEFENSE
QUi SE JOUE EN PLUSIEURS MANCHES.

DiSTRIBUE LES CARTES DiSPONIBLES ENTRE LES 2 JOUEURS (iL EN FAUT
MIiNIMUM 3 PAR JOUEUR). LES JOUEURS RETOURNENT EN MEME TEMPS
UNE CARTE ET COMPARENT LEURS POINTS D'ATTAQUE. |
EN cAS D'EGALITE, LES JOUEURS JOUENT UNE NOUVELLE CARTE QUi RECOUVRE R
LA PRECEDENTE. v

CELUi QUi A LE PLUS DE POINTS D'ATTAQUE GAGNE LE COMBAT ET FAIT PERDRE
DES POINTS DE ViE AU PERDANT : POUR CELA iL COMPARE LES POINTS D'ATTAQUE

AUX S DI = DU PERDANT. LA DiFFERENCE EST LE NOMBRE DE
POINTS DE ViE PERDUS.
EX: CARTE A

DE LUCAS

EX: CARTE 1/74
DE JULiE -
372

\ Avec 10 POiINTS DE ViE. ‘

LEGENDE

30 ——eo o

= JULTE GAGNE AVEC 4 GLATVES.
LUCAS A 3 BOLICLIERS SUR
SA CARTE : IL PERD DONC
1 POINT DE VIE /

Grarre-tortatére (0

” AVEC UNE TAMBE

D\ comme fogrix /
\

NB : Si LES POINTS DE DEFENSE SONT EGAUX OU SUPERIEURS
AUX POINTS D'ATTAQUE, iL N'Y A PAS DE PERTE DE POINTS DE ViE.

UN JOUEUR PEUT DECIDER D'UTILISER LES POINTS DE POTION D'UNE DE SES
CARTES EN MAIN POUR AUGMENTER SON ATTAQUE OU SA DEFENSE. LA CARTE
EST ALORS DEFAUSSEE. CETTE ACTION EST LIMITEE A 2 POTIONS PAR PARTIE !

LA PARTIE SE TERMINE LORSQU'UN DES 2 JOUEURS
N'A PLUS DE POINTS DE ViE !
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§ POUR VOTRE SANTE, PRATIQUEZ UNE ACTIVITE PHYSIQUE REGULIERE. WWW MANGERBOUGER FR 3711VQIW : 3SNOd3d Pour votre san (
g ' |
l - . } /_ - i
s " ] u - [ .“_ u“—
3 Borldue"e Ride le mini croustis a c R AQU | E g
’ / retrouver son pot de sauce ‘ 3 a
| ez | m
| i a

mtormux Jeux

MON ETUi DE CARTES !
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* Aurepas ou a l'apéritif, ¢a va croustiller ! POUR VOTRE S

Pour votre santé, pratiquez une activité physique réguliere. www.mangerbouger.fr
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Certifié PEFC
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MAITRE ARTISAN GLACIER

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
Petites pieces. Danger d’étouffement. Informations a lire et a conserver.
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